
Viertelellipsen-
„Kette“ 

𝑎 = 𝑓 ∙ 𝑏 𝑓 =
𝑎

𝑏
 𝑏 =

𝑎

𝑓
 Krümmungsradius 𝜌 

an der Anschlussstellle 
 

ell1 
𝑎1 = 𝑓1 ∙ 𝑏1 

𝑎1 = 1 𝑓1 = 2 
𝑏1 =

1

2
 

𝜌1𝑏 = 𝑎1 ∙ 𝑓1 𝜌1𝑏 = 1 ∙ 2 = 2 

ell2 
𝑎2 = 𝑓2 ∙ 𝑏2 

𝑎2 = √2 𝑓2 = √2 𝑏2 = 1 Übergang ell1-ell2: senkrechte 
Achsen b berühren einander! 
𝜌2𝑏 = 𝜌1𝑏 
𝜌2𝑏 = 𝑎2 ∙ 𝑓2 

⇒ 𝒂𝟐 = 𝒂𝟏 ∙
𝒇𝟏

𝒇𝟐
 

⇒ 𝑏2 = 𝑎1 ∙
𝑓1

𝑓2
2 

𝜌2𝑎 =
𝑎2

𝑓2
2 

 

𝜌2𝑏 = 𝜌1𝑏 = 2 

𝑎2 =
1 ∙ 2

√2
= √2 

𝑏2 =
1 ∙ 2

(√2)2
= 1 

𝜌2𝑎 =
√2

(√2)2
=

√2

2
 

ell3 
𝑎3 = 𝑓3 ∙ 𝑏3 𝑎3 =

8 ∙ √2

25
 

𝑎3 = 0,452 … 

𝑓3 =
4

5
=

8

10
 𝑏3 =

2 ∙ √2

5
 

𝑏3 = 0,565 … 

Übergang ell2-ell3: waagrechte 
Achsen a berühren einander! 
𝜌3𝑎 = 𝜌2𝑎 

𝜌3𝑎 =
𝑎3

𝑓3
2 

⇒ 𝒂𝟑 = 𝒂𝟐 ∙
𝒇𝟑

𝟐

𝒇𝟐
𝟐

 

⇒ 𝑏3 =
𝑎2 ∙ 𝑓3

𝑓2
2  

𝜌3𝑏 = 𝑎3 ∙ 𝑓3 
 

𝜌3𝑎 = 𝜌2𝑎 =
√2

2
= 0,707 … 

𝑎3 = √2 ∙
(

4
5

)
2

(√2)2
=

8 ∙ √2

25
= 0,452 … 

𝑏3 = √2 ∙

4
5

(√2)2
=

2 ∙ √2

5
= 0,565 … 

𝜌3𝑏 =
8 ∙ √2

25
∙

4

5
=

32 ∙ √2

125
= 0,362 … 

ell4 
𝑎4 = 𝑓4 ∙ 𝑏4 𝑎4 =

64 ∙ √2

225
 

𝑎4 = 0,402 … 

𝑓4 =
9

10
 

 

𝑏4 =
128 ∙ √2

405
 

𝑏4 = 0,446 … 

Übergang ell3-ell4: senkrechte 
Achsen b berühren einander! 
𝜌4𝑏 = 𝜌3𝑏 
𝜌4𝑏 = 𝑎4 ∙ 𝑓4 

⇒ 𝒂𝟒 = 𝒂𝟑 ∙
𝒇𝟑

𝒇𝟒
 

⇒ 𝑏4 = 𝑎3 ∙
𝑓3

𝑓4
2 

𝜌4𝑎 =
𝑎4

𝑓4
2 

𝜌4𝑏 = 𝜌3𝑏 =
32 ∙ √2

125
= 0,362 … 

𝑎4 =
64 ∙ √2

225
= 0,402 … 

𝑏4 =
128 ∙ √2

405
= 0,446 … 

𝜌4𝑎 =
64 ∙ √2

225
: (

9

10
)

2

=
256 ∙ √2

729
= 0,496 … 

 

𝑎1 = 𝑓1 ∙ 𝑏1,   𝑎2 = 𝑎1 ∙
𝑓1

𝑓2
,   𝑎3 = 𝑎2 ∙

𝑓3
2

𝑓2
2 = 𝑎1 ∙

𝑓1∙𝑓3
2

𝑓2
3 ,    𝑎4 = 𝑎3 ∙

𝑓3

𝑓4
= 𝑎1 ∙

𝑓1∙𝑓3
3

𝑓2
3∙𝑓4

   

 

N. b.: Es wird keine Unterscheidung zwischen erster und zweiter Hauptlage vorgenommen. Die Ellipsenachse a ist immer die waagrechte Achse, b die senkrechte Achse. Es gilt: 𝑎 = 𝑓 ∙ 𝑏, 𝑓 > 0. 



 

 

Es wird keine Unterscheidung zwischen erster und zweiter Hauptlage vorgenommen. Die Ellipsenachse a ist immer die waagrechte Achse, b die senkrechte 

Achse. Es gilt: 𝑎 = 𝑓 ∙ 𝑏, 𝑓 > 0. 

Scheitelkrümmungskreisradius 𝝆𝒃 im Scheitel der senkrechten Ellipsenachse 𝒃:  Ist  𝑓 > 1 handelt es sich um einen Nebenscheitel (NS) der Ellipse, ist 𝑓 < 1 

so liegt ein Hauptscheitel (HS) vor. 

𝑓 > 1:  𝜌𝑏_𝑁𝑆 =
𝑔𝑟.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒2

𝑘𝑙.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒
=

𝑎2

𝑏
=

𝑎2

𝑎

𝑓

= 𝑎 ∙ 𝑓       𝑓 < 1:  𝜌𝑏_𝐻𝑆 =
𝑘𝑙.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒2

𝑔𝑟.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒
=

𝑎2

𝑏
(!) =

𝑎2

𝑎

𝑓

= 𝑎 ∙ 𝑓  

Unabhängig von der Wahl von 𝑓 gilt: 𝝆𝒃 = 𝒂 ∙ 𝒇 

Über die Gleichheit der Krümmungsradien an der Anschlussstelle und bei vorgegebenem Achsenverhältnis des angeschlossenen Ellipsenviertels können dessen 

Achsenlängen berechnet werden.  

𝜌2𝑏 = 𝜌1𝑏,   𝜌2𝑏 = 𝑎2 ∙ 𝑓2,   𝜌1𝑏 = 𝑎1 ∙ 𝑓1,   𝑎2 ∙ 𝑓2 = 𝑎1 ∙ 𝑓1 ⇒ 𝒂𝟐 = 𝒂𝟏 ∙
𝒇𝟏

𝒇𝟐
  

allgemein: 𝜌𝑛+1,𝑏 = 𝜌𝑛,𝑏,   𝜌𝑛+1,𝑏 = 𝑎𝑛+1 ∙ 𝑓𝑛+1,   𝜌𝑛,𝑏 = 𝑎𝑛 ∙ 𝑓𝑛,   𝑎𝑛+1 ∙ 𝑓𝑛+1 = 𝑎𝑛 ∙ 𝑓𝑛 ⇒ 𝒂𝒏+𝟏 = 𝒂𝒏 ∙
𝒇𝒏

𝒇𝒏+𝟏
  

 

Scheitelkrümmungskreisradius 𝝆𝒂 im Scheitel der waagrechten Ellipsenachse 𝒂:  Ist  𝑓 > 1 handelt es sich um einen Hauptscheitel (HS) der Ellipse, ist 𝑓 < 1 

so liegt ein Nebenscheitel (NS) vor. 

𝑓 > 1:  𝜌𝑎_𝐻𝑆 =
𝑘𝑙.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒2

𝑔𝑟.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒
=

𝑏2

𝑎
=

(
𝑎

𝑓
)

2

𝑎
=

𝑎

𝑓2       𝑓 < 1:  𝜌𝑏_𝑁𝑆 =
𝑔𝑟.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒2

𝑘𝑙.𝐴𝑐ℎ𝑠𝑒
=

𝑏2

𝑎
(!) =

(
𝑎

𝑓
)

2

𝑎
=

𝑎

𝑓2  

Unabhängig von der Wahl von 𝑓 gilt: 𝝆𝒂 =
𝒂

𝒇𝟐 

Über die Gleichheit der Krümmungsradien an der Anschlussstelle und bei vorgegebenem Achsenverhältnis des anzuschließenden Ellipsenviertels können 

dessen Achsenlängen berechnet werden.  

𝜌2𝑎 = 𝜌1𝑎,   𝜌2𝑎 =
𝑎2

𝑓2
2,   ,   𝜌1𝑎 =

𝑎1

𝑓1
2,   

𝑎2

𝑓2
2 =

𝑎1

𝑓1
2 ⇒ 𝒂𝟐 = 𝒂𝟏 ∙

𝒇𝟐
𝟐

𝒇𝟏
𝟐 

allgemein: 𝜌𝑛+1,𝑎 = 𝜌𝑛,𝑎,   𝜌𝑛+1,𝑎 =
𝑎𝑛+1

𝑓𝑛+1
2,   ,   𝜌𝑛,𝑎 =

𝑎𝑛

𝑓𝑛
2,   

𝑎𝑛+1

𝑓𝑛+1
2 =

𝑎𝑛

𝑓𝑛
2 ⇒ 𝒂𝒏+𝟏 = 𝒂𝒏 ∙

𝒇𝒏+𝟏
𝟐

𝒇𝒏
𝟐  


